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บทคัดยอ่ 
 

 การจัดท้าโครงงานคอมพิวเตอร์ การ์ตูนแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง กากับเหยือกน ้า จัดท้าขึ นเพื่อ
1) พัฒนาการ์ตูนแอนิเมชัน 3 มิติ 2) หาความพึงพอใจจากการ์ตูนแอนิเมชัน 3 มิติ และได้น้าเสนอ
เรื่องราวของความพยายามอยู่ที่ไหน ความส้าเร็จอยู่ที่นั น โดยในเรื่องผู้จัดท้าได้สอดแทรกเนื อหาด้าน
ความพยายาม เมื่อเราเจออุปสรรคก็คิดหาวิธีพลิกแพลงแก้ปัญหาและประสบผลส้าเร็จ ซึ่งในการ
พัฒนาการ์ตูนแอนิเมชัน 3 มิติ ในครั งนี ผู้จัดท้าได้แทรกซับบรรยายเนื อเรื่อง และวิดีโอล่ามภาษามือที่
ให้ผู้บกพร่องทางการได้ยินได้ชม 
 ผลการประเมินความพึงพอใจ การ์ตูนแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง กากับเหยือกน ้า มีกลุ่มตัวอย่าง
ที่ใช้คือ กลุ่มผู้เช่ียวชาญ จ้านวน 3 คน กลุ่มนักเรียนโรงเรียนเมืองสกลนคร ในช่วงอายุ 6 – 10 ปี 
จ้านวน 30 คน และกลุ่มนักศึกษาพิการทางการได้ยิน จ้านวน 10 คน พบว่าผู้ตอบแบบประเมินความ
พึงพอใจ กลุ่มผู้เช่ียวชาญ ด้านเนื อหา (ค่าเฉลี่ย = 4.83) ด้านภาพ (ค่าเฉลี่ย =4.58) ด้านเสียงและ
ภาษา (ค่าเฉลี่ย = 4.93) และด้านเวลา (ค่าเฉลี่ย = 4.33) อยู่ในเกณฑ์ระดับมากที่สุดและระดับมาก 
กลุ่มนักเรียนโรงเรียนเมืองสกลนคร (ค่าเฉลี่ย = 4.4) อยู่ในเกณฑ์ระดับมาก และกลุ่มนักศึกษาพิการ
ทางการได้ยิน (ค่าเฉลี่ย = 4.51)  อยู่ในเกณฑ์ระดับมากที่สุด  
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Abstract 
 

 Computer project Management 3D Cartoon Animation The Crow and Pitcher 
Make up to 1)  develop comic 3d animation 2)  find the 3d anime's satisfaction and 
the story of the effort. The success is there. In the story, the creators have included a 
content-side efforts when we come across obstacles, they figure out a way trickier to 
solve, and succeed, which in the development of cartoon animation 3D in this any 
liner insert descriptive story and video sign language interpreter to the hearing 
impaired watch 
 Assessment results satisfaction 3D Cartoon Animation The Crow and Pitcher 
sample is a group of experts, a number of 3 person groups, students, school, Sakon 
Nakhon province in the age range of 6 – 10 years number of 30 people, and a group 
of students from the hearing impaired number of 10 people, found that respondents 
rate satisfaction group of content experts (mean = 4.83) visual (mean =4.58) sound 
and language (mean = 4.93) and time (mean = 4.33) the threshold level of the most 
extreme levels student group school, Sakon Nakhon province (average =  4.4)  the 
threshold levels and student groups, hearing impaired (mean =  4.51) the threshold 
level of the most 
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