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บทคัดยอ 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) พัฒนาการตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง รำมวยโบราณ

สกลนคร 2) ประเมินคุณภาพของการตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง รำมวยโบราณสกลนคร 3) ประเมิน

ความพึงพอใจของกลุมตัวอยาง ตอการตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง รำมวยโบราณสกลนคร โดยผูวิจัยได

ทำการศึกษางานวิจัย เรื่อง รำมวยโบราณของจังหวัดสกลนคร โดยใชรูปแบบของการตูนแอนิเมชัน   

2 มิติ แสดงถึงทารำมวยโบราณของจังหวัดสกลนคร เพ่ือใหผูท่ีสนใจมองภาพการรายรำของทารำมวย

โปราณจังหวัดสกลนครทั ้ง 9 ทา รวมถึงการแตงตัวของผู รำมวยโบราณ ดวยเทคโนโลยี 2 มิติ          

ใชในการพัฒนาการตูน ประเมินประสิทธิภาพ โดยผูเชี่ยวชาญ และประเมินความพึงพอใจโดยผูใชงาน 

สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 ผลการพัฒนาพบวา 1) พัฒนาการตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง รำมวยโบราณสกลนคร พบวา 

ไดเพ่ิมการบรรยายภาษามือไทย ใชเวลานำเสนอรวม 7 นาที ประกอบไปดวย ตัวการตูนจำนวน 3 ตัว 

ฉากจำนวน 3 ฉาก  พรอมเสียงคำบรรยายเนื้อหา และมีวิดีโอลามภาษามือ เพื่อใหผูที่มีความพิการ

ทางการไดยินสามารถเขาใจเนื้อหาของการตูนไดมากขึ้น 2) ผลการประเมินประสิทธิภาพของการตูน 

โดยผูเชี่ยวชาญพบวาผลการประเมินประสิทธิภาพโดยรวมของผูเชี่ยวชาญอยูในระดับมาก มีคาเฉลี่ย

เทากับ 4.328  3) ผลการประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางพบวา ผลรวมการประเมินความพึง

พอใจอยูในระดับมาก มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.624 

 

คำสำคัญ: การตูนแอนิเมชัน สื่อการเรียนรู 2 มิติ, รำมวยโบราณสกลนคร, ผูพิการทางการไดยิน 
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ABSTRACT 

 The purposes of this study were 1) to develop 2D animation cartoons about 

the ancient Sakon Nakhon boxing dance 2) to evaluate quality  of the 2D animation 

cartoon about the ancient Sakon Nakhon boxing dance 3) to evaluate the satisfaction 

of the sample group that has the 2D animation cartoon about ancient Sakon Nakhon 

boxing dance, the author has conducted a research study on the ancient boxing dance 

of Salon Sakon Nakhon province by using the format of 2D animation cartoon and 

represents the ancient boxing dance moves of Sakon Nakhon province for those who 

are interested in ancient Sakon Nakhon boxing dance and to see the photos of the 9 

ancients Muay Thai dance moves in Sakon Nakhon province, including the costume of 

the ancient Muay Thai dancers With 2D technology . The development of the cartoon 

has passed the evaluation by the experts and to evaluate the satisfaction by users and 

statistics used to analysis data as follows, the average and standard deviation (SD.) 

 The results of the study were as follows 1) development a 2D animation 

cartoon about the ancient Sakon Nakhon boxing dance. It was found that Thai sign 

language descriptions had been added. Total presentation time is 7 minutes and 

consists of 3 cartoon characters, 3 scenes with audio narration and there is a sign 



III 

language interpreter video clips, therefore people and hearing impaired students can 

more understanding in the contents of the cartoon 2) The efficiency evaluation result 

found of the experts that the evaluation results the overall efficiency of the experts 

was at a high level have an average 4.328 3) The results of the satisfaction assessment 

of the sample group found that the overall results of the satisfaction evaluation were 

at a high level have an average of 4.624  

 

Keywords: animation cartoons 2D learning media, Sakon Nakhon ancient boxing dance, 

Hearing impaired 

     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 




